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Dress to Impress 
Tekentafel digitaal, jaar 2, periode 6 

 
 
 
LEERDOELEN 
Tijdens deze module leer je het volgende: 

• De student drie basis kledingstukken, een jurk van geweven stof, een jurk van 
gebreide stof en een top 

• De student tekent voor elk kledingstuk één variatie door aanpassingen te maken 
bij de hals, armsgat, en/of silhouet 

• De student maakt een technische tekening van een basisjas met reverkraag 
• De student ontwerpt een duurdere/luxere versie van een jas en past de 

technische tekening van de basisjas aan.  
• De student vult twee keer een stylesheet in, 1x met naadsymbolen en 1x de style 

description 
 

 
EINDOPDRACHT MAAK VAN DE JAS EEN LUXE EN DUURDERE UITVOERING - CIJFER 
Maak van de jas een luxe en duurdere uitvoering.  
Voeg minimaal 3 details toe.  
 
Dit kun je doen door: 

- Toevoegen van details bij de manchetten 
- Belijning/doorsnijding 
- Zakken bij de heupen/buste 
- Bandjes/ritjes/riemen toevoegen.  
- Extra pas toevoegen 

 
Bekijk inspirerende foto’s 
van designer jassen. Je 
maakt eerst drie 
schetsen, vervolgens een 
definitieve 
ontwerptekening en 
daarna een digitale 
technische tekening, 
voor- en achterkant.  
De schetsen mag je met 
de hand of digitaal 
tekenen.  
 
 



 

 

BEOORDELING  
30 januari 2024 inleveren via MS teams als Ai. bestand en PDF bestand. De 
eindopdracht wordt beoordeeld op de volgende beoordelingscriteria: 
 
Alle onderstaande opdrachten zijn voldaan:  

• Digitale technische tekening basisjurk geweven stof, top, basisjurk gebreide stof  
• Drie technische tekeningen van drie variaties van een basisjurk geweven stof, top, en 

basisjurk gebreide stof 
• Digitale technische tekening van een jas met reverkraag 
• Stylesheet technical drawing met naadsymbolen en style description 
• Minimaal 3 schetsen en een ontwerptekening voor een luxe jas 

 
De eindopdracht wordt beoordeeld met een cijfer 

• Voldoet aan de voorwaarden (3 schetsen en een ontwerptekening gemaakt) 
• Kwaliteit van de tekeningen zijn goed 
• De tekeningen zijn correct getekend 
• De tekening bevat alle details 
• De tekening is een verrassend/origineel ontwerp (voor een luxere versie van een jas) 

 
PLANNING 

Week  Deadlines 

47 1 Les 1 – Maak een digitale technische tekening van een basistop, 
basisjurk (geweven stof) en basisjurk stretch (gebreide stof)  
 

 

48 2 Les 2 – Teken een variatie van de basis top   
 

Les 1 
28 november 
23:59 uur Teams 

 49 3 Les 3 – Teken een variatie van een basis jurk (geweven stof) 
 

 

50 4 
 

Les 4 – Geen les i.v.m. teamdag  

51 5 Les 5 – Teken een variatie van een basis jurk stretch (gebreide stof) Les 2 - 5 
22 december 
23:59 uur Teams 

52/
1 

 
 

 
Kerstvakantie 

 

 

2 6 
 

Les 6 – Teken een overslag jas na als een digitale technische 
tekening 

 

3 7 Les 7 – Ontwerp en teken een luxe versie van de overslag jas 
Maak minimaal 3 schetsen.  
 

Les 6  
16 januari  
23:59 uur Teams 

4 8 Les 8 – Technische tekening eindopdracht uitwerken 
 

 

5 9 Les 9 – Technische tekening eindopdracht uitwerken + stylesheet 
met naadsymbolen & style description 
 

Les 7 – 9 
30 januari 23:59 
uur Teams 
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TECHNISCHE TEKENING BASIS JURK GEWEVEN STOF, TOP EN BASISJURK GEBREIDE 
STOF - 5 PUNTEN 
Teken in Illustrator en met behulp van de video’s een digitale technische tekening van 
een basis jurk (geweven stof) en een basis jurk (gebreide stof). Kopieer de basisjurk 
(geweven stof) en pas deze aan naar een top. Gebruik een template en volg de 
instructie van de video's.  
 

 
TEKEN EEN VARITIE OP EEN BASIS TOP- 5 PUNTEN 
Je hebt een digitale technische tekening van een top gemaakt. Teken hier een variatie 
bij. Kopieer de technische tekening en pas deze aan. Je kunt bijvoorbeeld de halslijn 
veranderen, het armsgat aanpassen, mouwen toevoegen, plooien of naden toevoegen. 
Let op, de variatie teken je niet na maar bedenk je zelf. Vergeet niet een 
opening/sluiting toe te voegen, zodat je de top ook kunt aantrekken! 
 
 

 
 
 



 

 

 
 
TEKEN EEN VARITIE OP EEN JURK VAN GEWEVEN STOF- 5 PUNTEN 
Je hebt een digitale technische tekening van een basis jurk van geweven stof gemaakt. 
Teken hier een variatie bij. Kopieer de technische tekening en pas deze aan. Je kunt 
bijvoorbeeld de halslijn veranderen, het armsgat aanpassen, mouwen toevoegen, 
plooien of naden toevoegen. Let op, de variatie teken je niet na maar bedenk je zelf. 
Vergeet niet een opening/sluiting toe te voegen, zodat je de jurk ook kunt aantrekken! 
 

 
 
 
TEKEN EEN VARITIE OP EEN BASIS JURK VAN GEBREIDE STOF- 5 PUNTEN 
Je hebt een digitale technische tekening van een basis jurk van gebreide stof gemaakt. 
Teken hier een variatie bij. Kopieer de technische tekening en pas deze aan. Je kunt 
bijvoorbeeld de halslijn veranderen, het armsgat aanpassen, mouwen toevoegen, 
plooien of naden toevoegen. Let op, de variatie teken je niet na maar bedenk je zelf.  
 
 

 
 
 



 

 

 
 
TECHNISCHE TEKENING JAS MET REVERKRAAG - 5 
PUNTEN 
Teken in Illustrator en met behulp van de video’s een 
technische tekening van een basis jas. Start met een 
nieuw document en voeg een template toe. Op het 
template teken je de jas. Teken de voor- en 
achterkant. 
 
VIDEO: HTTP://MODE-STYLING.NL/JAS/  
 
 
 
 
 
STYLESHEETS – 5 PUNTEN 
Maak het ontwerp productie gereed met het vermelden van maten, kleuren en alle 
benodigde informatie in een artworksheet en vult het volledige techpack in, in 
Illustrator. Welke informatie en hoe je dit invult leer je tijdens de les.  
 

q 1x stylesheet - technical drawing zwart/wit met naadsymbolen 
q 1x stylesheet – style description zonder naadsymbolen 

 
 

http://mode-styling.nl/jas/


 

 

 
 
 
PLUSOPDRACHT - PUNT EXTRA OP EINDCIJFER 
Maak een digitale schets van een model, dit noem je 
een croquis.  
Geef de tekening, schaduw/licht en kleur en gebruik 
deze croquis als basis voor je ontwerptekening.  

https://www.youtube.com/watch?v=Dg1DKPnc5K4&pp=ygUbRmFzaGlvbiBkcmF3aW5nI
GlsbHVzdHJhdG9y  

https://www.youtube.com/watch?v=Dg1DKPnc5K4&pp=ygUbRmFzaGlvbiBkcmF3aW5nIGlsbHVzdHJhdG9y
https://www.youtube.com/watch?v=Dg1DKPnc5K4&pp=ygUbRmFzaGlvbiBkcmF3aW5nIGlsbHVzdHJhdG9y


Van denim naar denim  
Onderzoek, jaar 2 periode 6 
 
  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Opdrachtomschrijving   
Nederland móet circulair worden. De gemeente Groningen zoekt in 
samenwerking met ReBlend naar een manier om van Gronings afgedankt 
textiel nieuw, circulair textiel te produceren geschikt voor het maken van 
mode. Jij krijgt van Anita de Wit, cofounder van ReBlend de opdracht om 
hier een bijdrage aan te leveren. Je moet een vraag uit het werkveld 
onderzoeken. De vraag luidt als volgt: “hoe sorteer je textiel goed voor 
zodat je de grondstoffen van het textiel zo goed mogelijk kunt 
hergebruiken?” 
 
Als Fashion designer ben jij voorloper en onderzoeker van de nieuwste 
ontwikkelingen op het gebied van circulair textiel. Je onderzoekt wat de 
vraag uit het werkveld is en bedenkt oplossingen. Je leert grondstoffen 
echt kennen, materialen in de praktijk toepassen, ideeën uittesten en 
bevindingen delen met ReBlend en de Gemeente Groningen.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

De Gemeente Groningen heeft 
de ambitie om in 2030 afvalvrij 
te worden. Om dat te bereiken 
beschouwt de gemeente haar 

afval als waardevolle 
grondstoffen die hoogwaardig 
hergebruikt kunnen worden.  

De gemeente Groningen maakt 
een verschuiving van 

traditionele ‘afvalinzamelaar’ 
naar grondstoffenmanager. 

 
Anita de Wit, cofounder 

ReBlend zal een belangrijke rol 
vervullen binnen dit project. In 

2016 is ReBlend gestart met het 
ontwikkelen van circulaire 

denim van voornamelijk post 
consumer materiaal.   

 
 



 
Leerdoelen  
 

1. Bewustwording en kennis over productieketens 
Een kledingstuk doorloopt een productieproces in de textielketen, je leert de stappen van 
deze keten kennen en hoe een kledingstuk daarna door de consument gebruikt wordt. Je 
leert de waarde van een kledingstuk kennen en dat de waarde niet ophoudt als een 
kledingstuk afgedragen is. Daarnaast wil je als ontwerper voorkomen dat een kledingstuk op 
de textielafvalberg belandt en daarna waardeloos wordt en het milieu vervuilt. Je denkt na 
hoe over de waarde van textiel en hoe je dit kunt hergebruiken. Om dat te bereiken moet je 
samenwerken in een keten met verschillende partijen namelijk, productiebedrijven (CETI) en 
afvalverwerkingsbedrijven (Goudgoed). Je leert hoe sorteringsproces bij een 
afvalverwerkingsbedrijf in elkaar zit en hoe je waarde van verschillende textielgrondstoffen 
herkent. Is een kledingstuk nog geschikt voor de verkoop of niet, hoe kun je het textiel 
inzetten als grondstof voor een nieuw product?  
 

2. Leren over de circulaire economie en donut economie 
De circulaire economie is een systeem waarin geen afval bestaat op basis van een kringloop 
economie.  
Je leert over de invloed op het ontwerpproces, want een product wordt ontworpen en 
bedacht om later weer uit elkaar gehaald te worden.  
De donut economie is een circulair model waarin grondstoffen worden hergebruikt en 
niemand wordt achtergesteld. Een veilig, rechtvaardig en duurzaam economisch model dat 
niet gebaseerd is op een stijgende lijn van economische groei en uitputting van fossiele 
brandstof.  
Je leert de koppeling te maken van de circulaire economie naar de mode-industrie, wat heeft 
de circulaire economie met de mode-industrie en de veranderingen binnen de mode-
industrie te maken? En andersom wat zijn de invloeden van de mode-industrie op het milieu 
en mensen. Er liggen ook kansen voor het ontwerpproces om dit anders in te richten en op 
een andere manier naar winst te kijken.  
 

3. Leren over de SDG doelen 
17 werelddoelen voor een betere wereld in 2030. Een kleurrijk kompas die richting geeft om 
die betere wereld sneller te bereiken. Zodat meer mensen in actie komen en bijdragen aan 
die betere wereld.  
 

4. Oplossingen bedenken en toepassen voor het sorteringsproces van textiel (afval) 
en ontwerpen van nieuwe producten van textiel  
Je leert wat er gebeurt als je een kledingstuk weg doet in de Gemeente Groningen en 
brengt naar een textielcontainer. Je leert hoe het sorteringsproces gaat, wat er uit het 
sorteringsproces nog geschikt is voor het verkopen van tweedehands kleding en hoe je 
textiel dat niet geschikt is voor verkoop kunt hergebruiken voor een ander product zoals 
kleding die je upcycled, of het maken van circulair garen.  
 

5. Samenwerken  
Je leert samenwerken door samen oplossingen te bedenken en kiezen wat het beste 
idee is met de meeste potentie. Je werkt samen een idee uit tot een concept.  
 

 



Programma van Eisen  
In het PvE staan alle eisen waar je onderzoek aan moet voldoen. Voor deze opdracht 
bestaat het PvE uit de wensen van de opdrachtgever en de technische specificaties vanuit 
de producent van het textiel 
 
Wensen van de opdrachtgever:  

- Zoek een antwoord op de vraag: “wat kun je verzinnen om het sorteringsproces te 
verbeteren? “  

- Het idee moet concreet en uitvoerbaar zijn, je moet de mogelijkheid hebben om 
het idee uit te testen.  

- Koppel je idee aan de SDG’s en/of donut economie 
- Schrijf je idee uit en maak het idee inzichtelijk met een schets en/of stroomschema  
- Houdt een logboek bij en noteer bevindingen van je testen 

 
Technische specificaties:  

- Het product moet passen bij verantwoord ondernemen en gericht zijn op lokaal, 
sociaal en circulair.  

- Het product moet gericht zijn op het gebruik van  een hoog percentage post-
consumer materiaal (min. 50% liefst 100 %) 

- Het product moet helpen bij het verminderen van textielafvalberg bij onze partner 
Goudgoed 

- Het sorteringsproces moet mensvriendelijk ingericht zijn 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Werkproces en beroepsproducten  

 
1. Vraag in kaart brengen uit het werkveld   
Als Fashion designer weet je dat het belangrijk is om de juiste vragen te stellen 
aan je opdrachtgever en het werkveld. Dat doe je door het werkbezoek aan 
Goudgoed goed voor te bereiden en vooraf drie vragen te noteren waar jij 
antwoord op wilt hebben. Deze vragen stel je tijdens het werkbezoek en de 
antwoorden beschrijf je in je logboek.  
 
2. Brainstorm 
Als Fashion designer weet je hoe je diverse ideeën verzamelt door te 
brainstormen. Je maakt samen met je groepje een mindmap en presenteert je 
ideeën aan de opdrachtgever. Je mag ideeën onderzoeken om het 
sorteringsproces te verbeteren of om de grondstoffen uit het sorteringproces 
her te gebruiken.  

 
2. Idee koppelen aan SDG’s en/of donut economie 
De opdrachtgever wil graag weten wat de oplossingen voor impact hebben op 
de omgeving. Daarom koppel je het idee aan de SDG doelen en/of de donut 
economie. Vervolgens organiseer je gezamenlijk het leerpad en richting van de 
oplossing door een planning te maken.  
 
3. Best practice zoeken 
Als Fashion designer weet je dat je onderzoek doet naar informatie en 
voorbeelden uit de modebranche. Bijvoorbeeld bij een ontwerpopdracht, als je 
iets nieuws ontwerpt kijk je naar een huidige collectie voordat je een nieuwe 
collectie ontwerpt. In dit geval zoek je een voorbeeld op binnen de circulaire 
economie waarin textiel wordt gesorteerd en/of hergebruikt. Beschrijf wat de 
oplossing is, hoe de oplossing wordt uitgevoerd en waarom je dit een goed 
idee vindt.  
 
4. Idee uitwerken en testen 
Ga op onderzoek uit, hoe kun je het idee uitwerken? Interview een bedrijf als 
dat nodig is en zoek uit of een idee geschikt is voor een bedrijf. Doe testen op 
de spinmachine of een weefgetouw als dat nodig is om erachter te komen of 
het idee wat je hebt uitvoerbaar is.  

  
5. Presentatie  
Op maandag 29 januari presenteer je je onderzoek aan de opdrachtgever. Je 
krijgt hier 3 minuten de tijd voor. Bij de eindpresentatie wil de opdrachtgever 
dat je in elk geval aandacht besteed aan de volgende zaken:  

• Presentatie van het idee  
• Analyse van de SDG’s en/of donut economie en hoe sluit jouw 
onderzoek hierop aan?  
• Jouw bevindingen van de testen  



  
 
 
Planning 
 

 

Week  Deadlines 

47  1 Les 1 – Introductieles  (les op dinsdag, i.p.v. maandag) 
Opdracht: Noteer 3 deelvragen die je wilt stellen aan Anita de Wit, 
passend bĳ de hoofdvraag van deze lessenserie 
 
Hoofdvraag: “hoe sorteer je textiel goed voor zodat je de 
grondstoffen van het textiel zo goed mogelĳk kunt hergebruiken?”  

 

48 2 Les 2 – Gastles Anita 
Studenten verzamelen ideeën tĳdens de les in groepjes  
Studenten presenteren hun ideeën aan de klas 
 

 

49 3 Les 3 – Studenten koppelen ideeën aan de SDG’s en/of 
donut economie maken een planning om hun 
oplossingen uit te werken en ideeën te testen 

Personal journal 
inleveren met 
uitwerkingen van les 1 - 3 

50 4 
 

Les valt uit 
 

 

51 5 Les 4 – Sorteren Goudgoed   
Vraag vanuit het werkveld in kaart brengen: hoe sorteer je goed 
voor zodat je materialen en grondstoffen zo goed mogelĳk kunt 
hergebruiken 
 
13:15 – 14:15 uur deel 1 
14:15 – 15:15 uur deel 2 

  

52   
Kerstvakantie 

1  

2 6 Les 4 – Tĳd en ruimte om ideeën uit te werken/testen  
Materialen carrousel: vezels maken, spinnen, weven, breien en 
documenteren in logboek 
 

 

3 7 Les 6 – Tĳd en ruimte om ideeën uit te werken/testen 
 

Feedback gesprekken  

4 8 Les 7 – Tĳd en ruimte om ideeën uit te werken/testen 
 

 

5 9 Les 8 – Presentaties aan het werkveld en stakeholders 
 

Personal journal 
inleveren 

6  Portfolioweek 5 t/m 10 februari  



    high end sustainable eveningwear collectie  

  

                            

Ontwerpproject jaar 2, periode 6 

Ontwerp een high end evening wear collectie in opdracht 
voor Rolánn voor man, vrouw en unisex 

Erwin en Daniek van het merk Rolánn willen een nieuwe collectie uitbrengen voor hun Fall 
Winter 24/25 collectie. Zelf zijn ze loeidruk met hun snelgroeiende productiebedrijf 
Kleerlijk, waardoor er te weinig tijd overblijft om aan een nieuwe eigen collectie te 
werken. Rolánn vraagt jullie als jonge designers om te helpen bij het ontwerpen van deze 
high end sustainable capsule collectie  en zullen tijdens dit proces feedback geven. 
Inspiratiebronnen zijn het thema “STILL “ ( uit de View 143 page 162) en de fashionweek 
waar Erwin en Daniek heengaan om te (net-) werken. Aan jullie de vraag om outfits te 
ontwerpen voor diverse draagmomenten tijdens de fashionweek zoals een fashionable 
party, een modeshow bezoeken en om in te netwerken. Je ontwerpt zowel items voor 
man ( Erwin) als vrouw ( Daniek) en unisex. 
 
Doelgroep bord, trendbord en inspiratie borden krijg je aangeleverd. Uiteraard doe je 
zelf ook grondig onderzoek en vul je deze informatie aan voordat je je ontwerpproces 
start.  
Wij starten met een bezoek aan de opdrachtgever. Tussentijds komt de opdrachtgever op 
school langs voor feedbackgesprekken en tijdens de beoordeling zijn ze er ook weer bij.   
 
Wie ontwerpt een collectie (item) die zo goed aansluit bij de vraag van de opdrachtgevers 
dat die echt als sample geproduceerd gaat worden?  De andere ontwerpen en ideeën 
zullen Erwin en Daniek ter inspiratie gebruiken voor de collectie van Rolánn voor 
fall/winter 2024/2024. Zo werken we allemaal mee aan de nieuwe collectie van Kleerlijk/ 
Rolánn.  
 

 
 

   Veel succes en plezier gewenst!, Erwin, Daniek & Marjan 
. 
 
 
 



    high end sustainable eveningwear collectie  

LEERDOELEN ONTWERP: Tijdens deze module leer je het volgende: 
• Student heeft kennis van productgroepen en segmenten en past deze kennis toe. 
• De student past de ontwerpprincipes vorm en detail toe in zijn ontwerpproces. 
• De student kent het verschil tussen hoog- en laag segment mode en kan een hoog 

segment collectie ontwerpen. 
• Student maakt kennis met duurzaamheid en de sustainable development goals en maakt 

op deze basis bewuste, duurzame, keuzes in zijn ontwerpproces. 
• De student adviseert de opdrachtgever verwerkt verkregen feedback. 

 en presenteert zijn collectie voorstel middels een collectieboek. 
 
BEOORDELING: >CIJFER 
Tussenliggende inlevermoment/ deadline telt mee. Dit project wordt beoordeeld met een cijfer op 
de volgende beoordelingscriteria. 

 Inzet: volledigheid, aanwezigheid, behalen deadline,  organisatie en 
doorzettingsvermogen. 

 Proces: onderzoekende houding, doorzettingsvermogen, is feedback verwerkt, sluit 
project aan op de vraag van de opdrachtgever en Is de rode draad zichtbaar? 

 Techniek: mate van aandacht voor materiaal en techniek en het toepassen van de 
verkregen kennis.  

 Originaliteit:  creativiteit, eigenheid. 
 Presentatie & motivatie:  Duidelijk in woord en beeld? Is het geheel aansluitend bij vraag 

van opdracht? 
 
PLANNING 18 LESSEN VAN 3 UUR  

Planning is onder voorbehoud van wijzigingen 

 

Week  Maandag Dinsdag Woensdag Donderdag Vrijdag 

47 1 20 nov. Les 1 & 2-  Vooronderzoek:  
Les 2: Bedrijfsbezoek Kleerlijk/Rolann  

48 2 27 nov. Les 3 & 4 – Vooronderzoek & schetsen ( Jurk) 
 

49 3 4 dec Les 5 & 6 –  Schetsfase ( 3D) 
   

50 4 
 

11 dec Les 7 & 8 –  Schetsfase (« suits » & jas) 

51 5 18 dec Les 9 & 10–Schetsfase   

+ deadline 1: tussen�jds presenta�e /evalua�e met opdrachtgever & docent 

52 
+1 

  kerstvakan�e 

02 6 8 jan. Les 11 & 12-  Schetsfase /uitwerkfase 
03 7 15 jan. Les 13 & 14-  Uitwerkfase  (& collec�eboek) 

04 8 
 

22 Jan. Les 15 & 16-  Uitwerkfase (& collec�eboek) 
Les 16 of les 17 presenteren aan opdrachtgever  

05 9 29 jan. Les 16 of les 17 presenteren aan opdrachtgever  
les 18 uitloop les & inleveren  

   portfolioweek 



    high end sustainable eveningwear collectie  

Eindopdracht: een collectieboek voor presentatie:  
Zowel voor Erwin als Daniek van Rolann ontwerp jij passende eveningwear outfits voor tijdens de 
fashionweek. De outfits worden gedragen tijdens: een fashionable party, om een modeshow in te 
bezoeken en om in te netwerken. De uitstraling moet geheel matchen met Missie en visie van 
Rolánn. Alle oefeningen/opdrachten tijdens lessen behoren bij het proces en tellen mee. Met alles 
wat je doet houdt jij de wens van de opdrachtgever in je achterhoofd. Dit ontwerpproject wordt 
aan het einde gepresenteerd in een creatief vormgegeven collectieboek in stijl van Rolán waarin 
het gehele proces in beeld wordt gebracht. Het collectieboek/ proces omvat:  
 

1:Vooronderzoek:  

 In woord & beeld wie is opdrachtgever wat is belangrijk?  
In eigen woorden: missie en visie van Rolánn & SDG’ s/ duurzaamheid  

 Onderzoek naar inspiratiebronnen van Kleerlijk in beeld gebracht 
 Eigen inspiratieborden voor minimaal:  

1x Details zoals: kragen, zakken. 
1x Labeling/ logo (& fournituren) 
1x Vorm: jassen 
1x , jurken/eveningwear 
1x   Suit. 
  

2: Schetsfase: 

 Diverse ontwerp oefeningen uit les inclusief de gemaakte variaties:  
Schetsen van jurken, “suits”, kraagvormen & jassen 
Moulage oefening /ontwerp in 3D  + schetsen  

 Eigen schetsen voor de collectie  
 Tussenevaluatie met opdrachtgever 

 
Belangrijke note:  schets altijd voor & achterkant, geef aan waar & hoe naden zitten. Geef aan welke stof waar 
zit en kleur je schetsen in waar nodig. Indien mogelijk plaats je fotovoorbeelden vanuit je inspiratieborden 
naast je schetsen ter verduidelijking van details en of techniek. 

3: Uitwerkfase:  
Feedback van tussenevaluatie verwerk je in je eindwerk/uitwerkfase. Gekozen schetsen werken je 
uit in tekeningen in illustrator dit betreft minimaal: 

 1 set eveningwear voor Erwin in illustrator uitgewerkt (minimaal 2items) 
 2 sets eveningwear voor Danniek in illustrator uitgewerkt waarvan minimaal 1 jurk ( 

minimaal 3 items) 
 1 Jas uitgewerkt  (naar keuze voor Erwin of Danique ) 
 Collectieoverzicht in kleur 
 2 Presentatietekeningen/modetekeningen inkleur passend bij je uitgewerkte sets  
 Uniek, creatief en strak vormgegeven collectieboek collectieboek zowel qua vorm, layout, 

papiersoort als kaft waarin gehele proces wordt getoond aansluitend bij de opdracht (-
gever.) 
 

Tips: Leg waar nodig je ontwerp uit met fotovoorbeelden.  
Als je bij het vak modetekenen of bij digitaal werk maakt wat aansluit bij deze opdracht dan mag je een 
tekening bij beide vakken inleveren.  
  
Plusopdrachten naar keuze: voor meer uitdaging en/of hoger cijfer ( niet verplicht) 
Plusopdracht: meer items / styles ontworpen en of technisch uitgewerkt. 

 Styling /shop page: laat zien hoe je outfit met andere accessoires zoals schoen, tas etc een 
heel ander look geeft. 
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Bijlagen Rolánn: 
 
Informatie vanuit de opdrachtgever: Waar staat Rolánn voor? 
 
Werkwear: Noun, “Timeless, ethical, attire that one could wear while performing an act that 
is affecting the world in a positive way.” Now entering the next chapter of our lives, this 
generation is starting their early careers, a career in which we want to fulfill all our 
aspirations. We want to do things differently, better and more sustainable. With this capsule 
collection we want to create proper and timeless work attire for those who want to visualize 
what they stand for. Instead of micro trends, fast fashion and mass production we want to 
wear the timeless, ethical and unique pieces. High quality items that last a whole 
(professional) lifetime, made in the Netherlands. This collection entails stylish yet comfortable 
pieces with unique fits and details inspired by vintage items. 
  

 
 

Kernwoorden: artistiek, bewust, zelfverzekerd, creatief, open minded, design is belangrijk, 
ondernemend, bovengemiddeld bestedingspatroon, leeftijd 25-45,  tijdloos, high end, High quality, 
relaxed, vintage & design, gender neutral, tijdloos, artistiek, buy less choose well, duurzaam, uniek.  
 
Inspiratie bronnen Rolánn: 
https://en.adererror.com 
https://www.balenciaga.com/ 
https://www.maisonmargiela.com/ 
https://eu.thefrankieshop.com/ 
JACQUEMUS | Official Website | France 
Designer Fashion Men & Women - Megusta 
https://www.prada.com 
https://www.jwanderson.com 
Roy Michael Treur (@roytreur) • Instagram-foto's en -video's 

https://www.maisonmargiela.com/
https://eu.thefrankieshop.com/
https://www.jacquemus.com/en_fr
https://www.megusta.nl/
https://www.prada.com/
https://www.jwanderson.com/
https://www.instagram.com/roytreur/


    high end sustainable eveningwear collectie  

Vervolg bijlagen Rolánn: 

 

Moodboard : Trend STILL uit de view 143 page 162 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    high end sustainable eveningwear collectie  

Vervolg bijlagen Rolánn: 

 

Inspiratieborden van Rolánn. 
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    high end sustainable eveningwear collectie  

Notities student: verkregen feedback: 

 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



                                                                                    

Modegeschiedenis 
Kostuumgeschiedenis, leerjaar 2, periode 6  
  

  
  
LEERDOELEN  
Tijdens deze module leer je het volgende:  

• De student leert over de geschiedenis van kleding vanaf belle 
epoque tot heden. 

• De student maakt een visueel overzicht per tijdsperiode. 
• De student leert verzamelde informatie over de geschiedenis per periode overzichtelijk 

weer te geven. 
• De student leert werken in groepsverband met duidelijke taakverdeling.  

 
 

EINDOPDRACHT  
In de laatste les presenteren jullie met je groep de Barbie outfit geinspireerd op een van de 
stijlperiodes en de poster, die bij deze periode hoort. Daarnaast lever jij je Kostuumboekje in. 
 
BEOORDELING   
De vier onderdelen worden beoordeeld en bemiddeld tot 1 eindcijfer op de volgende 
beoordelingscriteria:  
 
Inzet/Proces/Presentatie/Overzicht 

• Informatie : geef het inspiratiebord een duidelijk overzicht van de tijdsperiode? Klopt alle 
informatie en de afbeeldingen? Is er een duidelijke samenhang tussen woord en 
afbeelding in het inspiratiebord? 

• Verzorging en uitstraling ziet het boekje er netjes en professioneel uit? Is het een 
overzichtelijke presentatie met duidelijke indeling, titels, tekst, beeld per onderdeel?Is de 
outfit op Barbie netjes uitgewerkt?  

• Klopt de Barbie ouffit met de tijdsperiode? Kloppen de ontwerpen bij de tijdperiodes? 
• Is er goed samengewerkt en zijn er eerlijk taken verdeeld? Is het duidelijk en gezamenlijk 

gepresenteerd?Heb je de 5 toetsen met een voldoende behaald? 
 

 
 
 
 
OPDRACHTEN  
Opdracht 1: 
Elke les start met een toets over de vorige les, 5 toetsen over de verschillende stijlperiodes. 
 



Opdracht 2: 
Maken van een kostuumboek per tijdsperiode twee pagina’s 
 

Pag. 1 
 
• Inspiratiebord  met minimaal  5 plaatjes (Canva of illustrator) 
• Van belangrijke gebeurtenissen, feitjes 
• Silhoueten man/vrouw 
• Belangrijke producten, nieuwe uitvindingen 
• Kunst, wie waren de kunstenaars uit die tijd, wat voor invloed hadden deze? 
• Zet deze informatie in steekwoorden op het inspiratiebord 

 
Pag. 2 
 

• Het maken van 1 schetsontwerp passend bij deze tijdsperiode 
• Gebruik minimaal 2 verschillende materialen 

 
Opdracht 3: 
Eindopdracht in groepje 
 
Ieder groepje krijgt 1 stijlperiode van de belle epoque tot aan de jaren 90. 
 

• Boven- en onderstuk + accessoire Barbie (bijv. een van de uitvindingen, kunst of een 
handtas uit die tijd) 

• Een zelfgemaakte poster over het leven van deze barbie (A3) 
 

 
Hoe was het voor deze Barbie om in deze specifieke tijd te leven?Wat gebeurde er voor 
belangrijke gebeurtenissen? Waren er nieuwe baanbrekende uitvindingen? Wie bepaalden de 
kledingstijl uit deze tijd? Welke mensen stonden op de voorgrond? Maak er een samenhangend 
verhaal van die vanuit de Barbie wordt verteld. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
PLANNING 
 

 
 
Onder voorbehoud van wijzigingen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Week Maandag Dinsdag Woensdag Donderdag Vrijdag 

47 1 Les 1 – 2A geen les ivm teamdag –  
2B La belle Epoque  

48 2 Les 2 – Jaren 20 
Toets over les La belle Epoque 

 49 3 Les 3 – Jaren 30 
Toets over Jaren 20 

50 4 
 

Les 4 – Geen les i.v.m. teamdag 
2B wel les 

51 5 Les 5 – Jaren 40/50                                                                    DEADLINE: inleveren les 1 t/m 4 
Toets over jaren 20  

52/
1 

 
 

 
Kerstvakantie 

 
2 6 

 
Les 6 – Jaren 60/70/80 
Toets over jaren 40/50 

3 7 Les 7 -Eindopdracht 
Toets over jaren 60/70/80 

4 8 Les 8 – Eindopdracht 
 

5 9 Les 9 – Presentatie Barbie’s & Poster DEADLINE  
alles inleveren 
 

6   
 

Portfolioweek 5 februari t/m 9 februrari 



 
 
Groepsindeling klas 2A 
 

1. La belle epoque 2. Jaren 20 
o Daniëlle o Mare 
o Thialda o Daphne 

  
  

  
3. Jaren 30 4. Jaren 40/50 

o Pascal o Lara 
o Janneke o Amy 

  
  

5. Jaren 60 6. Jaren 70 
o Onno o Amber 
o Kaylee o Elaine 

   
  

7. Jaren 80  
o Frida  
o Marin  

  
  

 
 
 
 
Groepsindeling klas 2B 
 

1. La belle epoque 2. Jaren 20 
o Lynn o Indra 
o Luna o Suhaim 
o Lianne o Nienke 

  
  

3. Jaren 30 4. Jaren 40/50 
o Erik o Senna 
o Dana o Noa 
o Gerlinde o Myrthe 

  
5. Jaren 60 6. Jaren 70 

o Floortje o Stacey 
o Milan o Marit 
o Mila  o Micklin 

  
7. Jaren 80  

o Zoë  
o Chris  
o Naomi  



 

 

Modetekenen 
Modetekenen, jaar 2, periode 6  cohort 23 
 
 
Lesbrief:  
 
LEERDOELEN MODETEKENEN: 
Tijdens deze module leer je het volgende: 
 

• De student leert uitgewerkte schetsen van kleding te maken 
• De student leert outfit op model tekenen met stofuitdrukkingen 
• De student leert illustratief tekenen 
• De student leert tekenen met sjablonen, Piet Paris 

 
 
 
 

  



 

 

 
PLANNING 
 
6 LESSEN VAN 1,5 UUR  
PLANNING 
 

 
Planning is onder voorbehoud van wijzigingen 
 
 

Beoordeling 
Er is 1 tussentijdse deadlines   
Elke opdracht wordt beoordeeld  
De opdrachten worden beoordeeld met punten wat resulteert in een eindcijfer. 
  

Week  Maandag Dinsdag Woensdag Donderdag Vrijdag 

47 1 21 
Nov. 

Les 1 – Uitgewerkte schets van kledingstuk 
 

48 2 28 
Nov. 

Les 2 – Uitgewerkte schets van kledingstuk 
 

49 3 5 
Dec. 

Les 3 – Illustratief tekenen (neem foto van jou gezicht mee) 

50 4 
 

12 
Dec. 

UITVAL LES teamdag 

51 5 19 
Dec. 

Les 4 –  Illustratief tekenen   Deadline opdracht  
1 + 2 

 
52/1 

   
Kerstvakantie 
 

2 6 
 

9 
Jan. 

Les 5 – illustratief tekenen op model 
 

3 7 
 

16 
jan. 

Les 6 – illustratief tekenen op model 

4 8 23 
Jan. 

Les 7 –  Piet Paris met sjablonen    

5 9 30 
Jan. 

Les 8 –Piet Paris met sjablonen Deadline alles 
inleveren 

6  
 

   
Portfolioweek 



 

 

MODETEKENEN 
 
BENODIGDHEDEN: 

• Dummy, A4/ A3 
• Tekenmaterialen 
• Potloden, fineliners 

 
 
Opdracht 1: (les 1 & 2) 
Powerpoint met uitleg uitgewerkte schetsen 
 
We gaan twee uitgewerkte schetsen maken van kledingstukken, die ik zal meebrengen in de 
les. Je kunt hier foto’s van maken als referentie. En deze foto’s plak jij naast jouw uitgewerkte 
schetsen. Je tekent de voor en achterkant en eventueel details om het te verduidelijken. Eerst in 
potlood en daarna in fineliner. 
 

1) Bij deze uitgewerkte tekeningen is het belangrijk dat de verhoudingen kloppen.  
2) Technisch moet jou schets kloppen. Het moet technisch mogelijk zijn om jouw ontwerp 

te produceren. 
3) Duidelijke schets: Je tekent alles wat nodig is om jouw ontwerp te verduidelijken. 

      Dus : alle naden, plooien, zakopening, stiksels en eventueel tekst ter verduidelijking. 

 
 
 



 

 

 
Opdracht 2 (les 3 & 4) 
 
Powerpoint met illustratief portret tekenen . 
 
Benodigdheden: 
Dummy 
Uitgeprinte zwart wit foto van jouw gezicht 
Gekleurd papier 
Fineliners 
 
We gaan deze lessen een collageachtig portret maken met verschillende materialen. Belangrijk 
is dat jij experimenteert en verschillende materialen uit probeert en combineert. Hieronder 
voorbeelden van Andy Warhol voor Mick Jagger. 
 

 
 
Aan de slag: 

• Je print jouw zwart wit foto enkele keren uit en knipt alles op de achtergrond weg.  
• Verzamel verschillende stukken gekleurd papier en experimenteer met stukken zelf 

tekenen van jouw gezicht. Gebruik hiervoor de lichtbak.  
• Je mag ook delen eroverheen schilderen, krijt, stiften of met potlood . 

 
 
 
DEADLINE EINDE LES 4 INLEVEREN OPDRACHT 1+2 
 
 
 
 
 
 



 

 

Opdracht 3:  
Benodigdheden: 
Dummy 
Gekleurd papier 
 
 
Powerpoint met uitleg Piet Paris illustraties  

• Je maakt twee outfit collage op de “Piet Paris” manier.  
• Hiervoor heb jij gekleurd papier nodig en je maakt je afbeelding zo abstract mogelijk. 

Oftwel veel details laat je weg. 
• Versimpel alle vormen en maak ze geometrisch 
• Maak gebruik van de sjablonen 
• Maak twee verschillende standen van model. 

 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 

  
 



  
 Textiel  
  Leerjaar 2, periode 6 
  
 

 
LEERDOELEN 
Tijdens deze module leer je het volgende: 

• De student leert over de betekenis van Waslabels  
• De student leert over veredelde stoffen.  
• De student leert welke stoffen het meest geschikt zijn voor diverse kledingstukken.  
• De student leert de benaming van diverse stoffen.  

 
EINDOPDRACHT 
De eindopdracht is het aanleveren van een textiel portfolio. In dit textiel portfolio wordt het 
volgende uitgewerkt:  
 

• Waslabels  
• Veredelingen  
• Benaming stoffen  
• Ontwerpen op basis van stof* 

 
*Je maakt 5 ontwerpen van een kledingstuk of outfit op basis van 5 zelfgekozen stoffen.  
Verwerk in het ontwerp de volgende onderdelen: 

• Binding van de stof  
• Grondstof van de stof 
• Waslabels (was advies)  
• Veredelingen.  
• Benaming v.d stof 

 
 
BEOORDELING  
De eindopdracht wordt beoordeeld met een cijfer op de volgende beoordelingscriteria: 
 

• De student heeft een basiskennis over Waslabels en veredelingen  
• Student heeft een volledig textiel portfolio vervaardigd met daarin alle bovengenoemde 

onderdelen. 
• De student heeft creatief, nauwkeurig, en met diverse materialen en kleuren gewerkt.  

 
 
 
 
 
 
 



PLANNING   

 
 
 
 
 
INSPIRATIE  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Week Lesplanning   

1 Les 1-    Waslabels  

2 
 
Les 2-    Veredelingen  

3 Les 3-    Stof soorten/namen 

4 Les 4–    Werken aan 1e ontwerp Tussentijdse Deadline 

5 Kerstproject week 

6 Les 5-    Werken aan 2e ontwerp  

7 Les 6-    Werken aan 3e ontwerp  

8 Les 7-    Werken aan 4e ontwerp  

9 Les 8-    Werken aan 5e ontwerp  

 
 

Portfolioweek 



  
BEOORDELING TEXTIEL PORTFOLIO 

Naam student:  
  

Periode          6 

Titel prestatie: Textiel portfolio   

Beoordelingscriteria    
  Omschrijving  0  1  2  3  4  5  Punten  
1  Waslabels                

2  Veredelingen                 

3  5 volledige ontwerpen                 

4  Nauwkeurigheid, creativiteit en diverse 
materialen.  

              

Totaal aantal punten    

Cesuur: 20 punten = 10, Voldoende = 11 punten = 5,5, onvoldoende 10 punten = 5   
  
Inleveren 1e kans    

  
Cijfer 1e kans  

  
  

Inleveren 2e kans   
(na 10 werkdagen)  

  Cijfer 2e kans  
  

  

Naam en handtekening beoordelaar  
  
  
  

Naam en handtekening leerling  

 
 
TOELICHTING BEOORDELING 
 
Waslabels: Alle waslabels zijn duidelijk en correct omschreven.  
 
Veredelingen: Meerdere soorten veredelingen zijn genoemd en omschreven, hierbij zijn teksten, 
plaatjes en stoffen gebruikt.  
 
5 volledige ontwerpen: Er zijn 5 ontwerpen gemaakt op basis van 5 verschillende zelfgekozen 
stoffen. In elke ontwerp is de binding, grondstof, waslabels (was advies), stofnaam en benaming 
van eventuele verdelingen benoemd.  
 
Nauwkeurigheid, creativiteit en diverse materialen: Het Textiel Portfolio ziet er verzorgd uit, er is 
aandacht besteed aan vormgeving en er is gebruikt gemaakt van textiel, foto’s, plaatjes en 
geschreven teksten.  



                                                                                    

Personal Branding 
leerjaar 2, Periode 5 

  

  

  

LEERDOELEN  

Tijdens deze lessen leer je het volgende:  

• De student leert een elevatorpitch maken en uit te voeren.  

• De student leert een profielfoto maken voor het portfolio.  

• De student leert keuzes te maken in hoe ze zichzelf willen presenteren. 

• De student oefent met verschillende digitale presentatietechnieken. 

• De student leert zijn eigen waarden kennen.  

 

  

EINDOPDRACHT  

Voor de eindopdracht maak je een instagramportfolio. 

Daarin verwerk je de lesopdrachten. 

 

BEOORDELING   

Je instagram wordt beoordeeld met een cijfer op de volgende beoordelingscriteria:  

 

• Volledigheid: Zijn alle opdrachten aanwezig en volledig uitgevoerd? 

• Verzorging en uitstraling Is het geheel van het instagram-account 1 geheel qua stijl. Is er 

gewerkt met een duidelijke indeling, titels, tekst, beeld per opdracht? 

• Eigenheid en creativiteit Geeft de eindopdracht een herkenbaar beeld van de student en 

zijn/haar persoonlijkheid?  

 

OPDRACHTEN  

1. Instagram account aanmaken + Waardenspel 

2. Photoshop opdracht 1 Basics Profielfoto maken en bewerken. 

3. Photoshop opdracht 2 Bio + post. 

4. Les 1 Elevator pitch maken. Plan maken, brainstorm sessie. (Thuis of ergens anders 

filmen) 

5. Les 2 Elevator pitch, Editen elevatorpitch. 

6. Presentaties Elevatorpitch. 

7. LinkedIn account aanmaken. + BIO. (Photoshop) 

8. Informatie Portfolio. Werk/Digitaal 

9. Werkles + Alles inleveren. 

 

 

 

 



PLANNING   

 

 

Weeknr. Lesweek Lesstof 

 WEEK 47 

 

20 – 24 NOV 

1  

Instagram account aanmaken + Waardenspel 
 

 

WEEK 48 

 

27 NOV – 1 DEC 

2 Photoshop opdracht 1 Basics Profielfoto maken + bewerken 
 

WEEK 49 

 

4 DEC – 8 DEC 

3 Photoshop opdracht 2 Bio + post. 

EERSTE DEADLINE. 

WEEK 50 

 

11 DEC – 15 DEC 

4  

Les 1 Elevator pitch maken. Plan maken, brainstorm sessie. 

(Thuis of ergens anders filmen) 

 

  
WEEK 51 

 

18 DEC – 22 DEC 

5 GEEN LES 

WEEK 52 

 

25 DEC – 29 DEC 

 KERSTVAKANTIE 

WEEK 1 

 

1 JAN – 5 JAN 

 KERSTVAKANTIE 

WEEK 2 

 

8 JAN – 12 JAN 

6  

Les 2 Elevator pitch, Editen elevator pitch. 

 

WEEK 3 

 

15 JAN – 19 JAN 

7 Presentaties geven Elevatorpitch. 

 

TWEEDE DEADLINE. 
WEEK 4 

 

22 JAN – 26 JAN 

8 Maak een TikTok/Real/Instagram story over je favoriete vak.   

 

WEEK 5 

 

29 JAN – 2 FEB 

9 Instagram aanvullen met eigen werk + werkles. 

 
DEADLINE ALLES INLEVEREN!!  

WEEK 6 

 

5 FEB – 9 FEB 

 Portfolioweek 

 



 jaar 2, periode 6 
                 Constructie; GroundAround 
                                           Unique pieces 
 
Tijdens deze module leer je het volgende: 
 
LEERDOELEN CONSTRUCTIE: 

• Student kan details en coupverwerking herkennen.  
• De student kan op basis van de aangeleverde basispatronen een eigen ontwerpschets 

maken. 
• De student kan het gekregen patroon her-construeren inclusief toepassen eigen design. 

 
 
BEOORDELING: > CIJFER 
Tussenliggende inlevermomenten/deadlines tellen mee in het eindcijfer. Tijdens het Construction 
project telt het gehele proces mee van begin tot eind. Dit project wordt beoordeeld met een cijfer 
op de volgende beoordelingscriteria: 
 

§ De student is in staat collecties te onderzoeken en te beschrijven, inclusief technische 
termen. 

§ De student is in staat de werkbeschrijving aan te passen aan de hand van eigen ontwerp. 
§ De student maakt een kloppend one-size ontwerp wat past bij het aspect Unique pieces 

collectie.  
§ Het item is een professioneel product geworden en met aandacht voor techniek 

vervaardigd.  
§ Originaliteit: Toevoegingen van hergebruikte materialen. 
§ Presentatie & motivatie: Is in staat het eindproduct te presenteren via een gestylde foto. 

 
3 DEADLINES & INLEVEREN: 
De outfit wordt op een hanger met persoonlijke hang-tag en individuele care label 
ingeleverd. Bijbehorende documenten en onderzoek zit in de aangeleverde map.  
 
Week 51 Inleveren voor deadline 1:     

§ Onderzoek: Coupverwekingen, bijzondere details etc., one-size collecties. 
§ Ontwerp voorstel, + evt: eigen onderzoek. 
§ Stofkeuze voorstel; keuze uit aangeleverde stoffen. 
§ Plan van aanpak; Werkbeschrijving aanpassen na eigen ontwerp. 
§ Patroon overnemen en waar nodig aangepast. 

 
 

Week 05 Inleveren voor deadline 2:     
§ Bijbehorende werkbeschrijving van het ontwerp. 
§ Het unique piece volledig af inclusief veredeling stof.  
§ Gestylde foto van het eindproduct. 
§ Volledige map. 

 
  



 
Ontwerpproject: Construction, jaar 2, periode 6 

                 Constructie; GroundAround 
 
       
 
OPDRACHTOMSCHRJVING:  
Constructie – fundamentele basiskennis techniek 
 
Constructie unique pieces – tegenwoordig zie je steeds meer merken die speciale 
collecties ontwerpen voor bijzondere gelegenheden; zoals een bruifloft festivals, kerst en 
newjaars feesten collecties. Deze items zijn vaak meer uitgesproken of juist van luxere 
materialen en kenmerken zich vaak door bijzondere pasvormen, coupverwerkingen, luxe 
materialen en bijvoorbeeld bijzondere mouwen. 
 
Het doel is dat jullie inzichten in constructie krijgen waardoor je als ontwerper technisch de 
juiste keuzes kunt maken. We gaan een speciale collectie maken waarin we oog houden op 
details. Daarbij is duurzaamheid en slim ontwerpen tegenwoordig een noodzaak om te 
beheersen.  
 
In deze lessenreeks onderzoeken we hoe we een collectie kunnen maken die one-size is, 
dus door iedereen te dragen, maar ook op diverse manieren te combineren is. Een 
collectie die geschikt is voor de diverse speciale gelegenheden. Het wordt een collectie 
die we namens Alfa-mode kunnen uitlenen en een onderdeel van het merk 
GroundAround is. 
 
We maken gebruik van een bestaande patronen als basismodel die jullie aanpassen na 
eigen ontwerp. Tijdens dit project leren jullie als proffesionals werken. Hierin komen 
diverse aspecten aanbod; Behalen van gestelde deadlines, samenwerken en leren jullie 
op technische wijze te communiceren.  
 
 

We gaan er wat van maken. 
” All eyes on your collection”.   
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