Onderzoek:
Fabriclab | Fashion Tech

Onderzoek, jaar 2, periode 5

LEERDOELEN :
Tijdens deze module leer je het volgende:

e De student doet onderzoek naar verschillende technologische toepassingen
binnen de mode

e De student leert verschillende toepassingen van nieuwe technologieén in de
mode kennen en toepassen

e De student ontwerpt een kledingstuk voor een superheld en maakt hierbij
gebruik van verschillende technologische toepassingen




EINDOPDRACHT

THE ART OF DC

Alles dat je de afgelopen weken hebt geleerd ga je toepassen in de eindopdracht.
Deze eindopdracht wordt beoordeeld met een OVG.

Niet alleen het uiteindelijke ontwerp bepaalt je cijfer ook het proces daarnaartoe is
belangrijk en wordt beoordeeld met een OVG

Je gaat 2 onderdelen van een superhelden kostuum maken met gebruik van een
nieuwe technologie.

Het proces:

o Je kiest een superheld uit de tentoonstelling in het Forum uit en gaat aan de
hand hiervan een inspiratiebeeld maken in je dummy.

e Naar aanleiding van het beeld maak je minimaal 5 ontwerpschetsen waarbij je 5
verschillende materialen gebruikt.

e Je maakt minimaal 5 materiaalschetsen

e Maak een uiteindelijk ontwerp waarin je inspiratie en materiaalschetsen samen
komen.

Het ontwerp:
e Je maakt een minimaal 2 onderdelen van een superhelden kostuum
e In het ontwerp moet in ieder geval een materiaalexperiment terugkomen

BEOORDELING
Het proces en de eindopdracht wordt beoordeeld met een O/V/G
11 november is deadline voor het inleveren van je dummy met daarin de opdrachten en

het proces van het eindontwerp. Het superhelden kostuum presenteer je tijdens de
portfolioweek. De mooiste kostuums worden tentoongesteld in het Forum.



PLANNING

14 LESSEN ONTWERP VAN 1,5 UUR VERDEELT OVER 7 WEKEN

38 1 Les1- Les1-
Presentatie technologie in Onderzoek naar technologie
fashion in fashion
39 2 Les 2 - Les 2 -
Lasersnijder Excursie forum
40 3 Les 3 Les 3
Lasersnijder modulair Lasersnijder modulair
ontwerp ontwerp
41 4 Les 4 Les 4
3D printen 3D printen|
Tinkercad Wearable technology
42 Herfstvakantie
43 5 Les 5 Les 5
Eindopdracht Eindopdracht
44 6 Les 6 Les 6
Eindopdracht Eindopdracht
45 7 Les 7 Les 7
Eindopdracht Eindopdracht
46




Les 1 Technologie in fashion

BENODIGDHEDEN:
e Dummy, A4/ A3
e Tekenbenodigdheden
e laptop

Presentatie Technologie in Fashion

Opdrachten

e Zoek 5 voorbeelden waarbij technologie en Fashion samen komen, beschrijf
deze voorbeelden in je dummy
e Kies 1 voorbeeld uit en verwerk deze in een ontwerp




Les 2 Lasersnijden

BENODIGDHEDEN:
e Dummy, A4/ A3
e Tekenbenodigdheden
e laptop
e Adobe lllustrator

Presentatie lasersnijder

Opdrachten

e Maak 5 ontwerpschetsen van een “naadloos” kledingstuk in je dummy
e Maak een ontwerp op halve schaal van een “naadloos” kledingstuk in Illustrator
Denk na over het maken van de verbindingen bij de naden.




Les 3 Modulair ontwerp

BENODIGDHEDEN:
e Dummy, A4/ A3
e Tekenbenodigdheden
e laptop
e Adobe lllustrator

Presentatie modulair ontwerp

Opdrachten

e Mouleer een kledingstuk van de verschillende modules op een halve schaal pop/
barbiepop

e Maak 4 schetsen van een module in je dummy

o Werk 1 schets uit in llustrator en test deze uit

e Laat de gemaakte module lasersnijden in het MakerLab

e Maak verschillende materiaalproeven met je eigen modulaire design




Les 4 - 3D printen

BENODIGDHEDEN:
e Dummy, A4/ A3
e laptop
e Tinkercad
e 3D printer

Presentatie 3D printen / wearable technology

Opdrachten
e Maak een account bij Tinkercad
e Verzin minimaal 10 verschillend 3D vormen
e Bedenk een vorm om op textiel te printen, denk hierbij goed aan de grootte van
het printbed.
e Print je gemaakte vorm op textiel




